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KARIYER REHBERI

Video Prodiiksiyonda
Kariyer Rehberi

Gekimden kurguya, motion grafikten sese video isinin rollerini taniyin
ve showreel'inizi adim adim hazirlayin.

Kimler igin: Video, sinema, fotograf ya da gorsel iletisim okuyan, ajans ya da
produksiyon sirketinde calismak isteyen 6grenciler ve yeni mezunlar.
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Video isinde kim ne yapar?
Cekimden 6nce kazanilan ig
Ritmi kuran taraf

Kendinizi kisa bir filmle anlatin

Sonraki adimlar ve Profaj'da staj ve kariyer
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Video Produksiyonda Kariyer Rehberi

ROLLERE BAKIS

Video isinde kim ne yapar?

Ajans icin video, tek kisinin yaptigl bir is degil, sirayla ilerleyen bir hattir. Cogu baslangic
pozisyonu birden fazla rolu birlestirir. Asagidaki hatti ve rolleri taniyin, sonra en cok hangisinde
zaman unuttugunuzu not edin.
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Fikir ve On hazirhk Cekim Kurgu Ses ve renk Teslim
Senabyo Cekim listesi, Gorunti ve Hikaye Ses Bicim ve
Ne mekan, ekip, ses toplanir. kurulur, ritim temizlenir, boyutlar
anlatilacak, takvim. bulunur. muzik, renk hazirlanir.
kim icin, ne dengesi.

kadar surede?

Rol Ne yapar Baslangic noktasi

Yénetmen ve yapimci Fikri tasir, ekibi ve takvimi yonetir. Kisa projelerde yonetmek, ¢ekim plani
yazmak.

Goriinti yonetmenive  Kadraj, 151k, hareket ve kamera ayarini Telefon ve basit ekipmanla isik

kameraman belirler. denemeleri.

Isik ve ses sorumlusu Isigl kurar, sesi temiz kaydeder. Sessiz bir odada ses kaydi denemeleri.

Kurgucu Cekilen goruntuyu hikayeye cevirir. Bir dakikalik bir hikayeyi bastan sona
kurgulamak.

Motion tasarimci Yazi, ikon ve grafik hareketi tasarlar. Bir logo ya da baslik animasyonu.

Ses tasarimcisi ve Muzik, efekt ve renk dengesini duzenler. Ayni géruntayu iki farkli renkle

renk uzmani denemek.
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CEKIM

Cekimden 6nce kazanilan is

Video Produksiyonda Kariyer Rehberi

Cekim glin( sirpriz istemeyen bir giindir. lyi bir cekim, yarisi bir giin énce bitmis cekimdir.

Asagidaki listeyi her proje icin yeniden yazin.

Bir giin 6nce

m Cekim listesi tamamlandi: her kare numarali.
m Ekipman calisir durumda: pil, kart, ses.

m Mekan ve izinler hazir.

m Ekibe saat ve yer yazildi.

Kadraj dili

Plan Ne gosterir

Genis Mekan ve iliski

Orta Kisi ve hareket

Yakin YUz ve duygu

Detay Elin, Grdndn, dokunun goruntusu
Ara géruntii Konuyu tamamlayan ortu kareler

BASLANGIC ALISKANLIGI

Cekim gulini
m Once ses ve isik denemesi yapin.
m Her kareyi hem genis hem yakin alin.

m Kayit kartini yedekleyin, silmeden 6nce kontrol
edin.

m Bitirmeden 6nce listedeki her kareyi tekrar
isaretleyin.

Ne zaman kullanilir

Girig, baglam kurmak.

Konusma, eylem anlatimi.

Vurgulanan an, tepki.

Uretim sUreci, Grin gosterimi.

Kurguda gegcis ve ritim saglamak.

Her cekimde ara goruintu alin. Kurguda en ¢ok ihtiya¢ duyulan, cekimde en cok unutulan

karelerdir.
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Video Produksiyonda Kariyer Rehberi

KURGU VE MOTION

Ritmi kuran taraf

Kurgu, cekilen gorantinun hikayeye donustugu yerdir. Motion grafik ise yaziyi, ikonu ve rakami
anlatinin parcasi yapar. ikisi de zamanlama isidir.

Kurgu icin alti kural

[] Hikaye oénce. [] Boslugu kes.
Kesmeden 6nce baslangig, orta, son kisa bir S6zun baslamadan dnceki ve bittikten sonraki nefes
cumleyle yazil olsun. boslugunu temizleyin.
[ ] ses hakimdir. [ ] Mizigi sona birakmayin.
GOruntd kotu olsa da ses temizse izlenir, tersi degil. Ritim, muzikle birlikte kurulur.
[ | Renk tutarh olsun. [ ] Telefonda izleyin.
Ayni sahnedeki kareler ayni renk dengesinde Ekrani kicultup akisi test edin.
gorunsun.

Motion grafik icin ilk bes alistirma

Alistirma Ogrenilen

Baslik metninin girisi ve gikisi Zamanlama ve yavaslama egrileri
Logo animasyonu Bicim degisimi ve tutarli hareket
Rakamlarin sayilarak yiikselmesi Veriyi hareketle anlatmak

Alt yazi ve konusma altyazisi Okunabilirlik ve eslesme

Kisa bir tanitim bitisi Marka kapanisi ve sesle uyum

Teslim bigimleri: Yatay yayin, dikey sosyal medya ve kare génderi icin ayri ¢ikti hazirlamak ayri bir istir.
Kurguya baslarken hangi bicimlerde teslim edilecegini sorun.
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Video Produksiyonda Kariyer Rehberi

SHOWREEL

Kendinizi kisa bir filmle anlatin

Showreel, en guclu islerinizden kisa bir seckidir. Okuyan zaman ayirmaz, ilk saniyelerde karar
verir. Kisa, guclU ve size 6zgu olsun.

Bolim 1 Bolum 2 Bolum 3 Bolum 4
En glclU iki kisa gorintl: ilk  Cesitlilik: farkl mekan, farkli  Surec ya da arka plan: Kapanis: adiniz, roltiniz,
saniyeyi cekin. 1sik, farkl bigim. kurgu ekrani, 151k dizeni. iletisim bilgisi.

Showreel kurallar

m Sure: bir ila iki dakika. Uzunsa kisaltin.

m Basa en giiclii is: ilk on saniyede ilginizi cekmeyen reel cogunlukla sonuna kadar izlenmez.

m Sizin isiniz: ekip calismasinda hangi bolimu sizin yaptiginizi yazih belirtin.

m Miizik: izni olmayan muzik kullanmayin, ses isi de sizin isiniz sayilr.

m Kapak ve agiklama: videonun altina kisa bir notla roltinizi ve kullandiginiz ydntemleri yazin.

m Baglanti: herkese acik ve reklamsiz bir sayfada paylasin.

BiR SINAMA

Hatirladigl sey, sizin sundugunuz seydir.
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Video Produksiyonda Kariyer Rehberi

SONRAKI ADIMLAR

Showreel planinizi yazin

Asagidaki alanlari doldurun. Hangi isleriniz var, hangisi eksik, ne zaman cekeceksiniz?

BASA KOYACAGIM i$ CESITLILIK iCIN iKINCI IS

EKSIK OLAN TUR (GEKiM, MOTION, SES, RENK)

BU EKSiK iGiN YAPACAGIM KUGUK PROJE

HEDEF TARIH SHOWREEL BAGLANTISI

Kariyer yolunuzu ekibimizle konusalim

Profaj'in kendi video ve fotograf ekibi izmir'de calisiyor. Staj alanlarimizdan biri video ve fotograf.
Showreel'inizi hazirladiysaniz, staj ve kariyer sayfamizdan basvurabilirsiniz.

profaj.com/kurumsal/kariyer profaj@profaj.com

Bu iste Beraberiz!
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https://profaj.com/kurumsal/kariyer

